46 Objekty a atributy

Modul Objekty a atributy je urcen pro pokrocilé uzivatele zodpovédné za mapovani

ptistupnosti architektonickych bariér. Modul umoziuje stanovit jaké objekty budou
mapovany, jaké skuteCnosti (informace) budou o téchto objektech zjistovany (evidovany) a
jakym zplsobem budou zjisténé skutecnosti prezentovany. Z uvedeného je ziejmé, ze modul
neni uréen béznym uzivatelim.

Zakladni pojmy

Typ objektu — souhrnné oznaceni architektonickych objektl stejného druhu. Typem
objektu je naptiklad zastavka MHD, parkoviste, budova, ale mize jim byt také napf.
vstup do budovy nebo patro budovy. Typy objektil jsou pragmaticky voleny dle druhii
objektt, které budou mapovany.

Atribut — uzivatelsky definovanad jednotka informace, kterou je mozné evidovat o
libovolném typu objektu. Atributem je tedy napi. adresa, povrch, Sifka nastupisté, atd.
Objekt — konkrétni architektonicky objekt daného typu. Objektem je tedy napf.
zastavka Cervinkova, budova Moravské Zemské Knihovny, 1. patro budovy Moravské
Zemské knihovny, apod.

Zalozky modulu

Zalozka ,, Typy objektu“ — sprava typa objektd na nejvyssi urovni (zakladani novych
typil, zména vlastnosti typl existujicich, ruseni typ).

Zalozka ,,Atributy objekti“ — volba atributii, které mohou byt evidovany u vSech
objektl zvoleného typu.

Zalozka ,,Sablony objekti — sprava $ablon slouZicich k vizualizaci viech objekti
zvoleného typu. Sablony jsou rozlisovany Gi¢elem, ke kterému slouZi.

Zalozka ,,Opravnéni objekti — sprava opravnéni manipulace s objekty zvoleného
typu a s typem jako takovym.

Zalozka ,Katalog atributi“ — sprava atributii zahrnujici jejich ptfidavani, zmeény,
odstrafiovani a definici moznych hodnot.

Zalozka ,,Typy objektt“

Zalozka ,, Typy objekti‘ predstavuje uzivatelské rozhrani pro spravu typt na nejvyssi

urovni. V dolni casti zalozky se nachéazi panel s funkcénimi tlalitky. Na zbyvajici plose
zalozky se nachézi tabulka vSech existujicich typli objektd. Mimo nazvu typu jsou zde dva
ptiznaky s nasledujicim vyznamem:

Ptiznak Zdkladni — tento ptiznak urCuje, zda je dany typ povazovan za typ zakladni.
Zakladnim typem rozumime takovy typ, ktery je mozné vizualizovat samostatné¢ bez
vazby na jiny typ. Zakladnim typem je naptiklad budova, parkovisté, zastavka MHD,
nadraZzi, apod. Zékladnim typem neni naptiklad vstup do budovy, patro budovy nebo
WC na nadrazi.

Ptiznak Aktivni — tento ptiznak urCuje, zda je dany typ aktivni. Aktivnim typem
rozumime takovy typ, ktery je urCen k prezentaci a bude tedy automatizovanymi
prostiedky informacéniho systému dale zpracovavan.
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tributy nbiekt&l S ablony obiektﬁl Qpraveéni nbiekt&l K.atalog atributﬁl

Typ objektu, jehoZ pFistupnost Ize mapovat Zakladni aktivni =~
Linka MHD

Smérowe vedeni linky ME ANDO
Diopravii prostfedky AMO ME

Prechod pro chodce ANO ME
Zastavka MHD AMD ME

Wetup do vozidla ME ME

;l
Hovi typ ohjektu | Upravit typ objekiu | Odstranit typ objektu | Sablona pro ruéni vyplnéni |

Ke spravé typt objekta slouzi nasledujici funkeni tlacitka, kterd se nachazi v dolni

casti zalozky:

Tlac¢itko ,,Novy typ objektu“ — kliknutim na toto tlac¢itko dojde k zobrazeni okna
,»INovy typ objektu“. Vyznam ovladacich prvka okna je zfejmy. Pii pokusu o vlozeni
nového typu je automaticky kontrolovan nazev nového typu vzhledem k typtim jiz
existujicim. Nazvy typt musi byt jedinecné. Uzivatel, ktery dany typ do systému
vlozi, se automaticky stava vlastnikem tohoto typu.

Movy typ objekiu

M azey typu objekiu

W Terto typ objekiu je akbivei [ Tento bwp objekiu e zakladni

1] | Stomo |

Tlacitko ,,Upravit typ objektu* — kliknutim na toto tla¢itko dojde k zobrazeni okna
,Lupravit typ objektu®, které je shodné s oknem ,,Novy typ objektu. Zde je mozné
zménit nazev typu nebo ptiznaky typu. Kupravé typu je vyzadovano alespon
opravnéni spravce daného typu.

Tlacitko ,,Odstranit typ objektu* — klinutim na toto tlacitko dojde k zobrazeni okna
,»Odstranit typ objektu“. K definitivnimu odstranéni vybrané¢ho typu dojde po
potvrzeni tohoto okna.

Odstranit typ objektu x|

Odztranéni twpu objekiu zpdeabi ztratu viech 2 zmapovanich abjekii
daného bypu. Choete opravdu odztranit wwbrand typ objekiu?

S typem jsou samoziejmé odstranény vSechny dalsi udaje, které se k nému vazi,
vcetné objektl daného typu. Funkce by vzhledem ke svému destruktivnimu charakteru
m¢éla byt vyuzivana pouze ve skute¢né opodstatnénych piipadech. K odstranéni typu je
vyzadovano opravnéni vlastnika daného typu objekti.

Tlagitko ,,Sablona pro ruéni vyplnéni — vytvoii formuldi v aplikaci Microsoft
Word, ktery je mozné uzit v terénu pro vyplnéni vysledkli mapovani rué¢né



Zalozka ,,Atributy objektt“

Zalozka ,,Atributy objekti slouzi ke specifikaci atributl, které jsou evidovany
u vSech objektli daného typu. Pomoci této zalozky je tak mozné spravovat vazby mezi typy
objektl a jejich atributy.
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Typy abjekti & ablany obieklﬁl Oprévnéni obiektﬁl F.atalog alributﬁl

[] zast_Obecre Delka - Prblizna délka funkéni plochy nastupisté [V, povinng): Zadete pribliznou délku néstupité [ m) 9y atribubu je treba zadat jaka he
[ zast_Obecre Mohiliar - Yybaveni zastavky [T, povinnd]; Yyberte z nasledujici nabidky *(hodnaty v atibubu e vzéjemng nessplucugi)

[ zast_Obecne Povrch - Pavich néstupidté [T, povinng); Waberte z nésledujicich mofnost

[] zast_Obecne Prechod - Misto pfechodu pra chodee (T, povinnd]: “(hodnaty v atibutu se vzajemng nevelugull, pouze pfi hodnaté 'Z&dni" nenl mosng
[] zast_Obeche PristupDotozidel - Piistup do vozidel MHD (T, povinni); Yyberte z ndsledujicich moZnost

[ zast_Obecne Sikah astupiste - Sitka funkini plochy nastupisté [V, povinng]; Zadeite §itku nastupisté [v mm) v atibutu je teba zadat jako hodnotu &
[] zast_Obeche Umisteni - Umisténi zastavky (T, povinnd); Yyberte z nasledujicich moZnost

[[] zast_Obecne Yyzka - Widka nastupni hrany [, povinng); Zadejte v0&ku nastupni hrany [+ mm)

[[] zast_Prechaod. Chodnik. - ¥9$kaovi rozdil mezi vozovkou a snizendim chodnikem situovanim blize k zastdvee [C, nepovinng]; *(atibut je zavisl) na atribu
[ zast_Prechod. Mastupiste - Yidkow) rozdil mezi snizenim nastupistém a vozovkou / draznim télesem [C. nepovinng); *(atibut je zavisli na atributu "Pis
[ zast_Prechod. Umisteni-4 - Prechod v predni / ve stfedni / v zadni 2asti sméfuje (T. nepavinng); “(atnbut ... v pfedni..." je zavisl) na atibuty "Prechc
[ zast_Uprawy. PristupM aM astupiste - Pfistup na nastupisté [T, povinng); Yuberte 2 ndsledujicich moZnosti

[ zast_Uprawy. PristupFampa - Sikma néjezdovd rampa / snidend obubnik je umistén [T, nepovinng); “atibut je zavislp na atributu "Plistup na nastupish
[[] zast_Uprawy. SignahiPas - Signélni pas pfed oznaénikem [T, povinng); Yyberte 2 nasledujicich moZnosti

[ zast_Uprawy. vVarovryPas - Warovni pas podél nastupisté [T, povinnd); Wiberte 2 nésleduiicich moZnosti

UloZit zmény ¥ atributech typu objekti | C - celé &islo, D - degetinng Eiglo, T - volni text, W - wiEet hodnaot

Atributy, které jsou u objektl vybraného typu evidovany, jsou oznaceny symbolem
ktizku (jsou zaSkrtnuté). Seznam atributii je uveden v nésledujicim formatu, podrobnosti a
vysvétlivky viz oddil Katalog atributt dale v této kapitole.

kod atributu — ndzev atributu (datovy typ, priznak povinny), popis atributu

Atributy mohou byt rovnéz odsazené zleva. Toto odsazeni graficky znazornuje
zavislosti mezi podminovacimi a podminénymi atributy a zvySuje tak piehlednost pfi
zadavani vazeb mezi atributy a typy objekti, u kterych jsou tyto atributy evidovany.

V dolni ¢asti zalozky se nachazi tlacditko ,,UloZit zmény v atributech typu objekta“,
které slouzi ke zmén¢ atributli evidovanych u objektii daného typu. V ptipad¢, Zze dojde ke
zruSeni vazby mezi nékterymi atributy a objekty daného typu, provede systém automaticky
odstranéni jiz evidovanych hodnot téchto atributii. K definitivnimu ulozeni zmén ve vazbé
mezi atributy a objekty daného typu dojde po potvrzeni zobrazené¢ho okna ,,UloZit zmény
v atributech typu objekta“.

UloZit zmény ¥ atributech typu objektd El

Pfipadné odebrani atnbutd zplzobi ztratu dat u 2 zmapovanich objektl daného bppu, cheete pokracovat?

Zalozka ,,Sablony objekt(“
Zalozka ,,Sablony objekti“ umoziuje definovat 3ablony, které slouzi k vizualizaci

objektti daného typu za danym uéelem. Sablona se vzdy vaze k typu objekti a ma jasn&
definovany ucel svého pouziti. Sablony jsou bézné soubory ve formatu HTML, které obsahuji



proménné v nasledujicim tvaru: $kod atributu3. Podrobnosti o atributech a kodech atributt
viz dale v této kapitole.
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| Oprévnéni obiektﬁl K.atalog atributﬁl

Uéel Eablony Popis ablony -

P artal

Mova Zablona | Upravit £ablonu | WYlastni £ablona | Mahled na Zablonu | Odstranit §ahlunu|

#ablona pro vizualizaci objgktu na Informacnim portalu Ligy za prava

Zalozka ,.Sablony objektii* je rozdélena do dvou &asti. Vétsinu plochy zalozky zabira

tabulka Sablon svdzanych s vybranym typem objektti. V dolni ¢asti zdlozky se nachazi panel
s nasledujicimi funkénimi tlacitky:

Tlacitko ,,Nova Sablona“ — vlozeni nové Sablony pro objekty vybrané¢ho typu.
Kliknutim na toto tlacitko dojde k zobrazeni okna ,,Nova Sablona®, kde je tfeba zadat
Ggel $ablony a jeji popis. Ugel je mozné vybrat prostiednictvim rozbalovaciho
seznamu ,,U¢el $ablony*, ktery obsahuje vechny evidované ucely. Samoziejmé je
mozné zadat novy ucel (takovy, ktery dosud v databazi informacniho systému
evidovan neni). Kliknutim na tlacitko ,,OK* dojde ke kontrole zadanych udaji.
Systém provede predev$im kontrolu ucelu. Pro kazdy typ objektl miize existovat
nejvyse jedna Sablona daného ucelu, v ptipadé duplicity odmitne novou Sablonu vlozit.

Mova Sablona

[el $ablony
| =l

Popis £ablony

0K Storno |

Tlacitko ,,Upravit §ablonu“ — zména ucelu nebo popisu vybrané Sablony. Kliknutim
na toto tlacitko dojde k zobrazeni okna ,,Upravit Sablonu®, které je shodné s oknem
,,Nova Sablona“.

Tlacitko ,,Vlastni Sablona“ — Gpravy vlastniho kédu vybrané Sablony. Kliknutim na
toto tlacitko dojde k zobrazeni okna ,,Vlastni Sablona“. Podrobnosti viz oddil Sprava
kédu sablony dale v této kapitole.

Tlacitko ,,Nahled na Sablonu“ — automatické slozeni vysledné Sablony z jejich
jednotlivych ¢asti a zobrazeni ve vychozim internetovém prohlizeci.

Tlacitko ,,Odstranit Sablonu“ — odstranéni vybrané Sablony z databaze informacéniho
systému. K definitivnimu odstranéni dojde po potvrzeni zobrazeného okna ,,Odstranit
Sablonu®. Odstranéni Sablony znemozni vizualizaci vSech objektti dan¢ho typu za
ucelem, ktery odstranénd Sablona pokryvala. Funkci je tedy tieba pouzivat pouze
v opodstatnénych piipadech.



Odstranit Zablonu x|

Odstranéni £ablony zpizobi nemofnost 2zobrazovat objekiy wwbrangho typu
za daniim dcelem. Choete opravdu odzstranit 2volenou 2ablonu daného typ objekbu?

Sprava kédu Sablony
Kliknutim na tla¢itko ,,Vlastni §ablona*“ dojde k zobrazeni okna ,,Vlastni S§ablona“,
které umoznuje spravovat kéd Sablon pro vizualizaci typd objekti. Kazda Sablona je
rozdélena do Sesti Casti:
Obal objektu,
Telo objektu,
Obal vazeb,
Telo vazeb,
Obal fotogalerie,
T¢elo fotogalerie.

Vysledna sablona je kompozici vSech ¢asti v jasné definovaném potadi. Nejprve je do
kazdého obalu dosazeno pftislusné télo. Poté jsou tyto tfi Casti Sablony slozeny za sebe
v potadi objekt, vazby, fotogalerie. Pro dosazeni Sablony téla objektu do obalu slouzi
proménnd int Obal. Pro dosazeni Sablony téla vazeb do obalu slouzi proménna int Vazby.
Poznamenejme, ze pii skladani vysledného pohledu na mapovany objekt je télo vazby
zopakovano tolikrat, kolik mé dany mapovany objekt podiizenych objekti. Pro dosazeni
Sablony téla fotogalerie do obalu slouzi proménna int Fotogalerie. Poznamenejme, ze pfi
skladani vysledného pohledu na mapovany objekt je télo fotogalerie zopakovano tolikrat,
kolik ma dany mapovany objekt ptifazenych fotografii. Vyslednou strukturu Sablony je
mozné zndzornit nasledujicim diagramem (tento diagram je piimo dostupny v modulu
Objekty a atributy jako on-line napovéda).

(" &ablona objektu )

(" Objektobal )

Objekt
N int_Objekt

<
<

S
(" Vazby obal

Vazby
télo

int_Vazby

A /
4 Fotogalerie ubar\

Fotogalerie
télo

int_Fotogalerie




Uzivatelské rozhrani okna ,,Vlastni §ablona“ je rozdéleno do tii ¢asti. V horni Casti se
nachdzi panel s tlacitky pro vybér ¢asti Sablony. Vybrana ¢ast je pak vizualné odliSena od
ostatnich ¢asti. Prepnutim se mezi ¢astmi Sablony dojde ke ztraté¢ vSech neulozenych zmén.
V dolni ¢asti zélozky se nachéazi panel s funkénimi tlaitky. VéEtSinu plochy okna zabird
textové pole, které zobrazuje aktualné€ vybranou ¢ast Sablony.

¥lastni Zablona
| Objekt [cbal]  Obigkt (t8lo] | azby (obal) | Wazby telo) | Fotogalerie [obal) | Fotogalerie [télo) | Stuktura Sablony (onine népovda) |
$int_Obiekt$

Ulosit zmény |  Vratit pavodni kéd | Nahlednakad |  Magist ze souboru | Zaviit |

Funk¢ni tlacitka v dolni ¢asti okna se vztahuji vzdy k aktualné vybrané ¢asti Sablony.
Jedna se o nasledujici funkcéni tlacitka:
e Tlacitko ,,Ulozit zmény“ — ulozeni zmén provedenych v aktudlné vybrané casti
Sablony. K definitivnimu (nevratnému) ulozeni dojde po potvrzeni zobrazen¢ho okna
,UloZit zmény*.

UloZit zmeény x|

Cheete ulogit zmény provedené ve zdiojovém kadu £ablony?

e Tlacitko ,,Vratit piivodni kéd*“ — zruSeni vSech neuloZenych zmén ve vybrané Casti
Sablony a navrat k poslednimu ulozenému stavu vybrané ¢asti Sablony.

e Tlacitko ,,Nahled na kod*“ — zobrazeni vybrané casti ve vychozim internetovém
prohlizeci, slouZzi k rychlé kontrole provedenych zmén.

e Tlacitko ,,Nacdist ze souboru ...“ — nacteni kédu vybrané casti Sablony ze souboru.
Kliknutim na toto tlacitko dojde k zobrazeni standardniho dialogového okna systému
Windows pro otevieni souboru.

e Tlacitko ,,Zavrit“ — uzavieni okna ,,Vlastni Sablona“, ukonceni spravy kodu vybrané
Sablony.

Zalozka ,,Opravnéni objektt“
Zalozka ,,Opravnéni objektia* slouzi ke spravé opravnéni objekti daného typu.
RozliSujeme nasledujici urovné opravnéni:
e uzivatelé bez opravnéni — zadna prava pristupu k objektiim daného typu,
e opravnéni zmén objektil — zadavani vysledkii mapovani jednotlivych objekti daného

typu,



e spravce typu objektu — oprdvnéni zmén objekti a sprava atributli evidovanych u
objekt daného typu,

e vlastnik typu objektu — spravce typu objektu a piidélovani opravnéni k objektim
daného typu.

Zalozka ,,Opravnéni objekti* je rozdélena do tii ¢asti. V horni ¢asti je zobrazeno
seskupeni ,,Moje opravnéni“, které zobrazuje aktudlni opravnéni ptihlaSeného uzivatele na
objekty vybraného typu. V dolni ¢asti se pak nachdzi informace o vybraném typu objekti a
funkéni tlacitko ,,UloZ zmény v opravnéni“, které slouzi kulozeni veSkerych zmén
provedenych v opravnéni.
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Tupy nbiekt&l Atribity nbiekml Sablory objekhi i i| katalog atributﬁl

rMoje opravnéni

mate opravnéni vlastnika daného typu objektu

rOpravnéni wiech ugivateld

|Jzivatelé bez aprévnéni Oprévnéni zrén objekti Spraveci typu objekiu Wlastnizi lypu objektu
Andres Filip - F.atpar Ondiej
Antonovitowa Milena tinafik Pavel

Balaz Foman

Bartuskova Eva
Bojanowvszhka Petra
Bouchalowa lvana
Brodowva Zuzana
Brzakowa rlona
Burkovigows Pavling
Capkovs Radka
DaleZal Libor
Dalinkova Ladizlava
Dogek Viastislaw
Durd owa Edita
uricova Alice
Dworak Tomas
Fejkuzova Helena
Filip&ik Miroslay
GajdodikovaJamila
Hachova Ylasta
H4&jkowa Romana LI

Wybran typ objgktu: Linky MHD UloZ zmény v opravnéni |

Vétsinu plochy zalozky ,,Opravnéni objekti* zabird seskupeni ,,Opravnéni vSech
uzivateli, které umoziuje definovat opravnéni kazdého uzivatele na akci. Ptridélovani
opravnéni je realizovano prostym pietazenim jména uZzivatele mezi jednotlivymi seznamy
riznych tirovni opravnéni.

Zalozka ,,Katalog atributt“

Zalozka ,Katalog atributu‘ slouzi ke spravé atributti, které mohou byt evidovany u
jednotlivych objektt. Kazdy atribut mé sviij jednoznaény ndzev (jméno atributu urcené pro
uzivatele) a kod (vnitini jméno atributu urcené informacnimu systému pro vizualizaci
prostiednictvim Sablon). Déale ma atribut jasné dany svij #yp, ktery urcuje, jakych hodnot
muze dany atribut nabyvat. Pfiznak povinny urCuje, zda musi mit dany atribut pfifazenou
hodnotu u konkrétniho objektu. Popis atributu je volitelny a slouzi k upfesnéni vyznamu
atributu pro uzivatele, ktery zadava vysledky mapovani do systému. Modul Objekty a atributy
rozliSuje nasledujici typy hodnot atributii:

e (Cele cislo (C) - hodnota atributu je interpretovana jako celé Cislo, povolené hodnoty
jsoutedy 0, 1,2, 3, ... resp. -1, -2, -3, ...
o Desetinné cislo (D) — hodnota atributu je interpretovana jako ¢islo s desetinnou ¢arkou



e Jolny text (T) — hodnota atributu je prosty text bez jakychkoliv omezeni

e Jycet hodnot (V) — hodnota atributu je omezena predem definovanym seznamem
hodnot, kterych mize dany atribut nabyvat, uzivatel pak tuto konkrétni hodnotu vybira
ze seznamu

e Podminovaci atribut (P) — atribut slouzi vyhradné k podminiovani jinych atributti, coz
znamena, ze moznost zaddni hodnoty podminénych atributi je zdvisla na hodnoté
podminovaciho atributu

Zalozka ,Katalog atributii““ je rozdélena do tii ¢asti. V dolni ¢asti se nachdzi panel
s funkénimi tlacitky, v horni ¢asti se nachéazi ovladaci panel umoziujici omezit rozsah
zobrazenych atributii dle prefixu jejich kodd. Editacni pole ,,Rozsah zobrazeni atributa‘
umozinuje zadat pozadovany prefix kodh téch atributli, které maji byt zobrazeny. Zadéni je
mozné potvrdit tlacitkem ,,Omezit dle kédu‘ nebo klavesou ,,Enter. V pravém hornim rohu
zélozky je zobrazena informace ,,vybrany atribut je podminén jinym atributem® a to
v pfipadé, Ze tomu tak skutecné je. Tlacitko ,,Sestava zavislosti slouzi k vytvofeni sestavy
ve formatu HTML, ktera znazornuje zavislosti mezi podmiiiovacimi a podminénymi atributy.

Zbylou plochu zalozky zabira tabulka jiz definovanych atributl. Pfi préci s atributy je
rovnéz zohlednéno opravnéni na typy objekti. Pfi pokusu o upravu nebo odstranéni atributu
je automaticky provedena kontrola, zda uzivatel, ktery se o tuto ¢innost pokousi, disponuje
alespon opravnénim spravce vSech typt objektu, u kterych je dany atribut evidovan.

3 Dbjekty a atributy = |EI|5|

Typy objekttt| Atributy objektii | ablony abjektts | Oprévnén objekttr Kataloa atrbutdi |

Rozsah zobrazeni atributii Ilinka Omezit dle kidu | Sestava zavislosti |

Nazew Kad Typ Povinny Popis -

Charakter linky | link.a_Charakters, Y AND *[wibér jedné z mo ti]

Charakter linky Il linka_CharakteB v AMNDO “[wibér jedné z moznosti]

Cizha linky link.a_Cislo C AMD Zadejte &slo linky

Diruh dopravnibo prostfedku link.a_Ciruh W AND “[uibér jedné z mofnost]

Linka zaji#fuje provoz linka_Prowvoz v AND “[uibér jedné z moznosti)

Mazazeni wozidel linka_*ozidla ¥ AMD *[zatrth&watka - umoAul vwbrat vice moZnost najedr

Mazew cilowé stanice [smpcky] linka_Cil5tanice T AND

Mazew vichozi stance [smpcky] linka_YpchStanice T AMND

Wichozi stanice [smyéka] - jizdni Fad linka_JizdniF ad T ME zadejte hypertestov) odkaz na jizdni Fad pro danou |i
Novj atibut |  Upravit atibut |  Odstranit atribut | C - celé Eislo, D - desetinng &islo, T - test, - whcet, P - podminka

Ke spravé atributt slouzi nasledujici funkéni tlacitka, ktera se nachazi v dolni casti
zalozky:

e Tlacitko ,,Novy atribut” — kliknutim na toto tlacitko dojde k zobrazeni okna ,,Novy
atribut“. Vyznam vétSiny ovladacich prvkii okna je ziejmy. Rozbalovaci seznam
,2Podminéni atributu“ umoziuje vybrat podminovaci atribut, na kterém bude dany
atribut zavisly.



Movy atribut

M azew atnibubu

k.ad Diatow tep
I W - wpcet hiodnot 3 [ Abibut j& povinmng

Fopiz atrbutu

Paodminéni atributu

I[neni definovana] 3

Seznam preddefinovangch hodnot danéha atnbutu [jednaotlivé hodnoty uvadéte na samostatné radky]

1 Tento widtowd typ urmadfiuje wbrat vice hodnot

[V cddélovacen hodnot e znak :[sfednik) [ hodnoty jzou uyaddeng jako samostatng odréske

(1] 4 Storno |

Textové pole ,,Seznam pieddefinovanych hodnot daného atributu“ v dolni ¢asti
okna slouzi k zaddni vSech moznych hodnot v ptipadé atributu typu vycet hodnot.
V ptipad¢ atributll ostatnich typa (s vyjimkou datového typu ,,P*) je mozné rovnéz
zadat ptreddefinované hodnoty. Ty mohou slouzit k urychleni zadavani vysledki
mapovani do databdze informac¢niho systému. V pfipadé, ze pozadovand hodnota
v seznamu preddefinovanych hodnot chybi, neni problém ji zadat pomoci klavesnice.
Chovani atributu typu vycet hodnot je mozné dale upiesnit. Zaskrtnuta volba ,, Tento
vyctovy typ umoZziiuje vybrat vice hodnot“ umoziuje definovat vyctovy atribut
akceptovat vybér libovolného poétu ptreddefinovanych hodnot. Nasledné je tfeba
zvolit oddélovac, ktery bude pouzit pii vizualizaci vybranych hodnot. Pokud neni
volba ,, Tento vyftovy typ umoZiiuje vybrat vice hodnot“ vybrana, je tieba u
vyctového typu vybrat nejvyse jednu hodnotu. Po potvrzeni okna ,Novy atribut®
tlac¢itkem ,,OK“ dojde ke kontrole jedine¢nosti ndzvu atributu a kodu atributu
vzhledem k ostatnim atributim uloZenym v databazi.

Tlac¢itko ,,Upravit atribut“ — kliknutim na toto tlacitko dojde k zobrazeni okna
,Lupravit atribut®, které je shodné s oknem ,Novy atribut“ a slouzi ke zméné
vlastnosti vybrané¢ho atributu. Tato zména vSak Zadnym zpisobem neovlivni jiz
zadané hodnoty vybraného atributu u mapovanych objektd, které jsou v databazi
informacniho systému zapsany. Veskeré zmény ve vlastnostech atributu je tteba d¢lat
velmi uvazlive.

Tlacitko ,,Odstranit atribut“ — odstranéni vybraného atributu. K definitivnimu
odstranéni dojde po potvrzeni zobrazeného okna ,,Odstranit atribut®. Spolu
s atributem dojde k odstranéni vSech hodnot tohoto atributu u mapovanych objektu,



které jsou v databazi informaéniho systému zapsany. V pfipadé, ze se jednd o
podminovaci atribut, ktery je jiz pouzit (existuji atributy, které jsou na danym
podminovacim atributem podminény), je jeho odstranéni systémem odmitnuto.

Odstranit atribuk x|

Odztranéni atributy zpdzobi ztratu wEech hodnot tohata atributu u i zmapovanich objektd. Choete oprawdu odzstranit wwbrani atribot?

Pfridélovani kédu atributim

Kazdy atribut je pro ucely automatizovaného zpracovéani v informacnim systému
opatfen jedineénym kodem. Tyto kdody jsou rovnéz vyuzivany pii piipravé Sablon pro
vizualizaci objektd. Informacni systém rozliSuje u kodii velka a malé pismena. Pii ptidélovani
kodu atributtim je tfeba dodrzovat z davodu ptehlednosti téchto kédu jistych konvenci:

e Prefixovd notace — pouzivani ptedpon, které jasné specifikuji charakter atributu. Pro
atributy, které jsou sdilené mezi objekty rlznych typli se uziva prefix ,univ “. U
ostatnich atributi je tfeba volit prefix jako vhodnou zkratku nazvu typu objektu,
k némuz se dany atribut vaze.

o Teckova notace — oddélovani jednotlivych slov pro lepsi srozumitelnost a prehlednost
kodu atributu. Priklady viz dale.

o Diakritika — diakritiku v kodech atributii nepouZzivame.

Mimo uzivatelsky definované atributy existuji v systému rovnéz tzv. implicitni
atributy, které je mozné (a nutné) evidovat u kazdého mapovaného objektu. Kody implicitnich
atributi jsou uvozeny prefixem ,,int “. V systému existuji implicitni atributy uvedené
v nasledujici tabulce. Kody téchto atributii rovnéz ilustruji vySe uvedené konvence pfi

pojmenovavani kodi atributti.

Tabulka koédia implicitnich atributi

Kod

int Typ.Nazev
int_Objekt.Nazev
int_Objekt.ID

int_Objekt. Text
int_Objekt.Pristupnost
int_Objekt.Lokalita
int_Objekt.SouradniceN
int_Objekt.SouradniceE
int_Objekt.SouradniceLink
int_Objekt.Datum
int_Objekt.Cas
int_Objekt.Zmapovano
int_Objekt.Podrizeny.Nazev
int_Objekt.Podrizeny.Vyznam
int_Objekt.Podrizeny.ID
int Fotografie.Fotografie
int_Fotografie.Popis
int_Fotografie.Nahled
int_Vazby

int_Fotogalerie

int_Objekt

Popis atributu

Nazev typu objektu

Nazev objektu

Vnitini identifikator objektu

Volny text pfipojeny k objektu

Pristupnost daného objektu

Lokalita daného objektu

Severni Sitka umisténi objektu

Vychodni délka umisténi objektu

Soufadnice pro odkaz do mapového systému Mapy.cz
Datum posledni zmény

Cas posledni zmény

Datum zmapovani daného objektu

Nazev podiizeného objektu

Vyznam vazby nadfazeny — podfizeny objekt

Vnitini identifikator podfizeného objektu

Nazev souboru s fotografii ve fotogalerii

Popis fotografie

Néazev souboru nahledu na fotografii ve fotogalerii
HTML vystup pfipojenych objektt dle sablony téla vazeb
HTML vystup fotogalerie dle $ablony téla fotogalerie
HTML vystup objektu dle $ablony t€la objektu



